Noddyho bludisko krajinou slov
Kuliferda znovu niečo vyviedol obyvateľom krajiny hračiek. Pán Polda ho chce chytiť. To sa mu podarí len vtedy, keď pôjde po podstatných menách, ktoré označujú zvieratá. Pomôž mu chytiť Kuliferdu. Hľadaj podstatné mená označujúce zvieratá a vyfarbi ich. 
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Noddyho Úlohy
Pán Polda Kuliferdu chytil. Ak sa chce dostať späť 
do tmavého lesa, musí splniť úlohy, ktoré pre neho 
nachystal Noddy. 
___________________________________________________________________________
1. Vyhľadaj v bludisku 5 podstatných mien označujúcich osoby a 5 podstatných mien označujúcich veci. Napíš ich.

OSOBY
VECI


_________________
__________________


_________________
__________________


_________________
__________________


_________________
__________________


_________________
__________________

2. Skús napísať ďalších 5 podstatných mien, ktoré označujú zvieratá.

_________________
__________________

_________________
__________________


_________________
__________________

3. Nájdi v bludisku 3 slová, ktoré nie sú podstatné mená.

_________________     _________________     ________________

4. Jedno z nich si vyber a utvor naň vetu. Napíš. 

_______________________________________________________
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